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COOPERACIO

4

% co‘o\-ts
e Forrﬂ‘I

BURNING BAKERY

Joc cooperatiu en el qual treballarem El
caracteristiques basiques dels sentits. &
Marcel ha perdut els 5 sentits.
Ajudem a recuperar-los?

REF: 589838

Joc cooperatiu de moviment. Es van [El
destapant cartes i s'han de realitzar :3 ;
les accions indicades, abans que la 3
LR, T guineu completi la volta.

REF: 589492 REF: 589493

formes en que els jugadors han d‘anar
omplint els buits del tauler amb les Ty
diferents peces geomeétriques de colors. % purts

SOCKSY\” ~d

MONSTER @

Joc de memoria cooperatiu on els
nens gaudiran fent la bugada.
Hauran de rentar i després ordenar i
els seus trios de mitjons!

REF: 682729

al cami6 de bombers a arribar a |
casa incendiada, el dau ens indicara
les accions que hem de seguir.

REF: 682703

El i‘wtal

Treballa la cooperacié amb els més &
petits. Els jugadors tiren el dau i entre
tots fan l'accié corresponent. Han
d'aconseguir I'objectiu tots junts.

Hauran d'aconseguir les pastanagues |
abans que el granger es faci amb les
pastanagues senceres. Aconseguiran
e | | aquest dificil repte?

REF: 582705 REF: 593315

dels arbres. Amb una mica de sort i
amb els daus acabaran la seva tasca 3
abans que les robi el corb descarat.

REF: 589455

s 7 Elfabricante
., € RUDES

LA BANDA DE LA GRANJA

Als habitants de la granja de Fridolin [EI3;
els agrada escapar-se. Per a aixo, i
els jugadors necessitaran sort en g
llangar el dau i posar-se d'acord.

REF: 589453

hem d'agafar el lladre, comptem ig
amb el dau delator que ens delata
quins son els objectes que ha robat. fajy:

REF: 589833

REF: 589463




COOPERACIO
A

TORRE DE NUV
& 4

Joc d'habilitat i cooperacio. Han [l Joc cooperatiu, protagonitzat per B

; animals de granja i el llop. Mostra el
Lo i cami correcte, destapant fitxes,
arribi el ramader. SRl | | dels ndvols per guanyar. abans que es faci fosc.

REF: 582784 REF: 589476 REF: 593307

KARUBA JUNIOR HOP! HOP! HOP!

Versi6 junior joc familiar Karuba. EILEEE @1 Per jugar tots junts. La pastora, les #

Destapar una fitxa, col-locar-la en Jy = L . ovelles i el gos han de tornar al FEvEREE

la posicié més adequada i ser més ;E ] *ﬁf;* posar-nos d'acord sobre quina és la % refugi. Podran cooperar els jugadors :'}__:'.\h

rapids que els pirates. Tl il | | millor estrategia a seguir. o per portar totes les ovelles al corral? Gy
REF: 589437 REF: 509704 REF: 582706

Cl“fl’.‘,('lll('.h!
the 1','-‘!44'
o »

Un joc de taula cooperatiu. Salva
els ous i les gallines de les urpes
de la guineu!

qué cal trobar les dues parts que %
falten dels 12 animals per guanyar ?
el joc.

I-'d-j; s T

correcte al personatge adequat. =¥
Guanya qui faci 10 parelles.

REF: 509700 REF: 682770 REF: 682728

3 gallines a reunir i protegir 3 ous ¥ | | unir-se per protegir-se. Un primer joc i
Un divertit joc amb ruleta on tindran 1| | de posicionament cooperatiu per jugar &%

de prendre decisions amb equip. ] en grup. iy aconseguir els Set Tresors.

REF: 593337 REF: 682782 REF: 592520




A GALOPAR!

Siguis el primer a portar el cavall a E&%FEE
I'estable amb tots els objectes. Per i
aixo, al torn, haurem de decidir si gERsS

preferim avangar o recollir objectes. @)=z o

Quantes més serps aconsegueixis
compondre millor que millor!

[ ————
1 N
Fasihs - >

JOAN AMB SORT

REF: 593303 REF: 592508

ROCK BAND
[=

Forma un grup de musica complet abans que ningu, convencent W
els millors musics perqué s'uneixin a tu. Per aixd, hauras de ;;{,i__ﬁ_ >

. . . . . Ayan D
reunir els peixos necessaris per aconseguir un bateria, un 3 T

baix, un teclat i un cantant. Amb estratégia ho aconseguiras! ﬁ .

REF: 682769

REF: 592515

L'objectiu és intentar guanyar el
maxim de menjar per formar la linia
més llarga. La ruleta i les agulles 3] d'Eduard el Terrible? necessitaras
indiquen el qué hem de fer. []EEEkE | [la sorti coratge per trobar-lo!

trobar el cami correcte.

REF: 682712 REF: 682746

REF: 589444

Joc d’estrategia. Panic al galliner,
la guineu esta voltant i els ous
encara no estan incubats.
Qué passara?

que haurem de defensar-nos dels llops &{Fes
i protegir les ovelles.

DIAMONIAK

Aventura i estratégia. Aventurera o E'
prudent, a cadascuna la seva estra
tégia per construir el castell abans =
que les bruixes li donin mala sort.

REF: 682721 REF: 582704

REF: 682724




Joc de daus, molt senzill, per als
més petits. Per guanyar ca
aconseguir una combinacio
d'animals amb 4 daus i 3 tirades.

el més rapid a explorar el teu FEEEH
sector intergalactic? Completa el
tauler amb les 6 cartes corresponents. -4

REF: 582766

REF: 682717

d'ajudar els nens del seu equip a §
atrapar el major nombre de pompons. 4

Joc d’estratégia. Només el jugador &
que obtingui els colors amb els &
daus i faci les combinacions i

d'ajudar els seus dracs d’aigua a arribar
a Dragon Bay el més rapid possible.

REF: 682776

REF: 592510

won e e
l:cnqhﬁ‘ '@)ﬁ\
L3

el nombre d'accions que pot realitzar o) Sy

\

W\

\"EARasOR DEck

B
o
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\

i/

veng 'AIGUA i 'AIGUA veng el FOC. El-. 3

@’% i KhE

Joc d'estratégia. Joc de les families, [E1:E%
per guanyar la partida hauras de ™
formar families de 3 animals del %
mateix color o del mateix tipus.

anied

nnn rerbvr

REF: 682718

REF: 682795

REF: 682777

els daus de I'oponent a favor teu

L'objectiu construir els 7 caus del color
de cada jugador. Hauras d'aconseguir

construir, demanar ajuda, o canviar fitxes 1 3

REF: 592517

REF: 592725

REF: 582776




moviments dels anecs per posicionar:

hauras d’aconseguir amb destresa la
se correctament i captar-ne els color:

i, i| |girafa més alta. Guanya les parts del

adequats. Or T *| |cosicol-loca-les delicadament.
REF: 682747 REF: 582796

LJHG

W !‘

N |8

= @l

¥

PIRATRIX
En aquest joc d’aturar o seguir, els jugadors han de saber [l Joc d’estratégia. Qui sera el primer pirata a trobar el cami L=l¥
arriscar-se sense passar-se per guanyar la partida. cap al tresor amagat al mig de l'illa? Mou els teus mariners %

un per un per reproduir la creu que indica la ubicacio de
I'amagatall.

REF: 682783

REF: 682784

Joc d'estratégia i pensament avangat [l
on l'objectiu és aconseguir el nombre

Joc de tactica i velocitat. El joc es ¥z
més gran de fitxes.

juga a cegues, amb les mans a la 4
bossa. La carta indica en quin ordre
s’han de col-locar les peces.

REF: 682735

dels altres jugadors, que podrien i
variar tots els teus esforgos!

REF: 582794

REF: 592501

els animals més bonics i per Ultim, cal atraure molts visitants A
apassionats. Aquest joc s'assembla al joc del Tetris, ja que totes m

= -41- | | caselles possible.
L0

les peces ben encaixades al tauler creen un resultat fantastic.
REF: 582770

REF: 682786




fitxes per assolir el resultat.

REF: 593379

Acumula borrissols per aconseguir
punts, perd no agafis massa o pots %
perdre’ls tots! Roba cartes i decideix
si aturar... 0 seguir robant.

desplaga els peons de forma
estratégica i anticipat alsy
moviments dels teus adversaris. [ajftH

obtingui més tiretes.

REF: 582781

REF: 592518

REF: 593378

Joc on es pot jugar sol i en grup.
Amb les cartes i amb la mateixa
logica que el domino, construeix un
cami per poder arribar a la sortida. =S

quantitat de cocos alhora que allunya
els micos abans que arribi el tigre?

REF: 682748

REF: 682761

bitants al seu regne complint, amb ¥
tres tirades de daus, les diferents r -ﬁ{*"ﬂ
condicions que s'indiquen a les cartes [t Ehei

de les seves 56 fitxes hexagonals, 32

totes amb diferents linies de colors. .

de planificacié, col.laboracié i diversio
per a tota la familia. Conté 126 cartes
de matéria i desenvolupament.

REF: 500200

REF: 592726

REF: 589470




: L
extraviat! Heu de trobar el cami a E
casa col-locant fitxes a la quadricula ;
per construir I'inic cami possible

més simple fins al més complicat. '

IMPQSSIBLO
ANIMO

com si fos un joc de domino.

REF: 582805

REF: 582807

REF: 582808

pensa i sobretot gaudeix!

formant trios, escales o relacions &
logiques (més gran que/ menor e
que, sumes/ restes i igualtats)

40 desafiaments, 10 fitxes i 3 nivells

REF: 511315

REF: 511316

REF: 582801

desafiaments. Mou les peces fins
aconseguir el repte de la carta.

a la seva estacié espacial per evitar =
que es perdi a I'espai infinit

SPACE
LoGIC

ﬂ PJola/
F

Basat en el principi del Sudoku, cal :_:‘-;.a iC
reflexio, deduccio i logica per;
respondre a les limitacions impo- ;'" o
sades i col-locar les 9 fitxes.

REF: 582802

REF: 582804

REF: 682744

WOODANIMO

La reflexié i la deduccio son clau per El d
resoldre-les targetes de desafiament. é 1
50 targetes de desafiament i diversos ¥ }'ﬂ}ﬂ_ﬂfj’
nivells de dificultat g

-,

dels simbols sagrats

supera les targetes de desafiament, 3
has de fer servir tots els vehicles i
assegurar que estiguin sempre plens. ¥

a4 ¥a
REF: 682791

REF: 582803

REF: 682794
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una Unica caixa, a cada torn.

han d'aconseguir completar les paraules corresponents amb les i
. . . N -
lletres de les caixes. Unicament es pot fer servir una ma i tocar gk

5%

A . i .

motricitat fina i la precisié auditiva.

: S

L T

ALAXITACALLANT

Joc d'habilitat, on els jugadors han d'anar col-locant els pals [
pels orificis del castell sense que soni la campana i aconseguir
posar el maxim nombre. Aquest joc estimula les funcions de la g%

1y

L ]
-y

REF: 592516

PREU IVA INCLOS: 17€

REF: 592514

vidres preciosos.

seus superherois

REF: 682797

REF: 589459

completi la lamina.

Seguint el principi del bingo, els jugadors han de trobar on
viu cada animal. Guanya la partida el primer jugador que 4

diferents.

49 animals de tot el mén per combinar amb 7 habitats naturals

REF: 682773

REF: 682799

PREU IVA INCLOS: 13'90€

M’{?
™

yoasts =/

A

5 Mondo

g = ®

I'estacio de I'any.

I"any. Han d'identificar i relacionar fruites i verdures, amb

O

diferents combinacions per crear féormules que els hi facin
L ||guanyar punts.

REF: 682798

PREU IVA INCLOS: 13'90€

REF: 511304

A
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OBSERVACIO

4

al mén dels jocs.

Crealos

codigos 3

com pensament creatiu.

FESTA DE LES PERLES
‘&

Els jugadors tiren els daus per B
aconseguir perles i enfilar el major g3
nombre possible en els seus
cordills. Guanya el collar més llarg g

REF: 682781

REF: 511319

REF: 589461

Targetes d’alta qualitat.

el més rapid a trobar els ulls i els w
accessoris que pertanyen al g

REF: 682780

seras capag de detectar-lo? Desen-
volupa l'observacio i els reflexes. @]

objectes trobi, guanya el joc!!

espavilat aconsegueixi descobrir-ho. @

REF: 593321

REF: 593338

REF: 595202

DOBBLE KIDS

Joc de cartes amb dibuixos d'animals [Ha;
diferents, perd només dos animals
coincideixen en dues cartes, troba &
aquestes parelles i digues-ho.

WHERE IS THE... CHEESE?
4T

ingredients que necessita per a Y=y
fer el sopar!

REF: 595200

REF: 509703

REF: 509701

12




OBSERVACIO
A

TAKAMACHI

Es reparteixen els 12 daus entre els [E.5

habilitat les fitxes de manega per arribar 3z .
rapidament fins al foc. Guanya el primer £ cal ser el més rapid en detectar la Z
que aconsegueixi obtenir tres medalles [ fruita corresponent a les cartes.

)
REF: 589465 REF: 592503

dibuix o color que apareix més vegades. ﬁ
REF: 592502

¥lvw

efe

lafamiliairecordaroel paperdell 3
lladre irobar els objectes. o I EEsgdds | |treguin el teu aliment preferit!
REF: 582789 REF: 511301

Joc d’observacié i motricitat fina.
Qui sera el més rapid a trobar i
d’agafar els objectes qué els 35
glotons volen menjar?

REF: 582774

Observa bé i dedueix.
REF: 582763

Treballa I'agilitat mental
REF: 509707

IPECIAL OB JECTS!

£a L i
‘,f’ i}j L% ?’?\;‘
LT | |

Quin animal falta a la carta? Siguis [E]¥ias
. . kS 5 .

el primer que ho descobreix i agafa BTk : de ser el primer a treure pedra,

la teva carta. Amb dos nivells de 3 paper o tisora i aixi guanyar el

dificultat. nombre més gran de targetes.

REF: 511323

a localitzar el color o I'objecte correcte : "t
a la carta girada per guanyar-la
REF: 592507

REF: 511322

13



OBSERVACIO

4

242 ®

ANIMAL KEEPER
N

Salva aquestes espécies en perill E£¥3
d'extincio amb les teves habilitats _Jrif

‘g =k

AL LLORO! MONSTER MATCH
]

0]
2

Divertit joc per atrapar monstres. Li'
Si posem molta atencié i som molt
rapids rebrem una delicidésa § matematiques i diverteix-te amb %%

pronuncia en col-locar la carta. #EeEt | | recompensa en forma de donuts! : F | |aquests animals tan adorables. &
REF: 593375 REF: 593347 REF: 539863

Joc de reacci6 que posa a prova la =

Efsvemeiorgiol

LINKBLOX

Joc de daus on s’ha de buscar [El;
algun objecte que coincideixi amb

Hauras de ser el més rapid en atrapar Bl fifa
la fruita que resol el repte de cada e,

targeta. Segueix la serie i atrapa la g Zi les categories que estan a la vista. %
fruita abans que els altres! ha d'aixafar la figura del centre. El primer que arribia 25 guanya!! [mj:

REF: 589850 REF: 592506 REF: 593340

® S

CUBI BOJOS

Busca el color a l'interior dels “cubis”

DOBBLE
SrERE

La rapidesa, els reflexos i laM%
capacitat d'observaci6 es posen

De quin color és el raim? Blau, gris,
vermell,... Hi ha 6 colors possibles,
has de connectar amb la ment del a prova amb aquest divertit joc
teu company per imaginar el mateix. " de cartes. 3 5| | altres el més rapid que puguis

REF: 682727 REF: 595201 REF: 593349

s B 3
<=

SPEED CUPS 4 JUGADORS

Joc d’habilitat i rapidesa. Cada juga- ‘_.? airedC]
dor té 5 vasets de colors, les cartes ' en qué has de ser el més agil i y
mostren com els has de col-locar, rapid capturant els animals de la % reproduir les indicacions de les 3g3E
quan ho tinguis toca el timbre rapid!! it o3 granja. a targetes i guanyar més punts.

REF: 593304 REF: 511320 | REF: 682779

GRAN JALEO

Un joc de rapidesa mental i visual

14



OBSERVACIO
A

DESTINATION
MARS

yor

Observacio, destresa i ment aguda, -:'ﬁ..- Bl i

e creativitat i eficacia per dibuixar amb

aquests son els actius per convertir- i rectangles i cercles. Les rialles W
se en el millor pilot de la galaxia. ree sk | | estan garantits amb els amics.
REF: 682732 REF: 682785

Es un trepidant joc d'agudesa visual
en que "patireu” increibles maledic-
cions i succeiran estranyes situacions Fgaras¥as manera facil d'aprendre els i3
en el millor ajudant de Sherlock! B4F | |que us faran passar una bona estona [EEI%] instruments musicals i les families. 73
REF: 593359 REF: 593352 REF: 509708

Tothom és sospitos... fins que es de- E
mostri el contrari. Sigues el més rapid

Joc competitiu, els jugadors corren [
per aconseguir una seqiéncia de '
o ; | | és, busca I'objecte que no tingui res
idéntica 0 amb una diferéncia. it - Sembla facil, peré no ho és. r-]0. ‘tl= | | a veure amb la formai el color.

REF: 593374 REF: 593376 REF: 592716

Constellations

E Entrena el teu cervell i sigues el més
s

la carta com més aviat millor 'ﬁ__p_._‘ ,ﬁ; propi tauler. Diversos nivells de joc 3 R4 | | rapid a aconseguir les cartes amb els
aconsegueix la major puntuacio. [tk | |per adaptar-se a cada jugador. TR | | objectes i colors requerits.
REF: 593371 REF: 682737 REF: 593350

15



observacié en qué el nen ha
d'esbrinar qué hi ha sota la tortuga

Joc d'observaci6 i memoria. Els
petits animals passejen, de cop

que s’ha amagat?

REF: 582756

nombre i viceversa.

contar? Cal trobar la quantitat correcta d'objectes per a cada

REF: 589448

REF: 682796

botigues i fer servir la memoria.

ool
CHiGL

Joc de memoria. «Fa calor, Théo
porta una samarreta groga i..» Pots
recordar qué porta Theo i ser el primer &

a vestir-lo amb tota la roba adequada? ]y

Prem el botd groc, parar l'orella i
reconéixer el crit de I'animal per

es van movent per tot el tauler.

REF: 682708

REF: 682738

REF: 582764

Joc d’associacié d'imatges iiEJ
memoria. Aconsegueix el major
nombre de parelles de gats perd
compte...molts d'ells s'assemblen. EI

Joc de memoria per als més petits.
Les fruites i verdures estan escam- =%
pades pel jardi! Seras capag de trobar
les parelles i ordenar les fileres?

PIJAMES AL LLIT

Un joc de reaccié, memoria i atencio. &l
No et perdis ni un detall, jla familia
i els seus pijames canvien constant- &
ment! Estiguis atent!

REF: 582782

REF: 682730

REF: 592719
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seus tentacles, amb una mica de 5 3

sortibona memoria.

Ajudeu I'Oscar a trobar tants [
animals com sigui possible, pero
compte amb el Max, el mico
entremaliat que causa estralls.

correctes. Perd vigila amb el navol payt
de vent, podria aixecar-les i I
emportar-se-les

REF: 592513

REF: 682715

REF: 589462

amagades les abelletes.Agafa una=z3

carta i trobar I'abella correcta.

estrategia. Un sistema de joc i
material original.

L’APAT DELS MONSTRES
= :

HCPENATS

o

e s

Joc de memoria. Els jugadors 313

per avancar. Guanya qui arribi :-,.
primer al final i torni.

REF: 593306

REF: 682711

REF: 589479

EMO
TROPICO o/

destapant cartes i recordant on son. &

Els animals han muntat una festa a la
granja. La banda ha estat assajant pero

sons i ajudeu-los a cantar correctament. =

REF: 582765

REF: 593343

@ i) uomsario Retdnez
e ot nadie

qu,g,, ¢, m

Joc de memaria, amb una atractiu tauler de joc mobil amb
alarma per a veritables detectius. Guanya qui atrapi més #%

:
LTy

Amb bona memoria, una mica de sort i valor, intentareu [SIEGRTE
introduir les claus en les esquerdes correctes per fer-vos amb i

fugitius. el major nombre de pedres precioses. Perd, compte! A qui li T',i E
toqui una esquerda incorrecta se n‘anira amb les mans buides. faj Rt
REF: 589464 REF: 589457
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circuit més llarg del bosc i guanya
el maxim de punts. Hem d'estar
atents i tenir bona memoria.

REF: 682702

recorda quins objectes hi ha cap
per avall en els set temes a la taula. £
Atencid! els objectes van canviant. mEfEEERE
REF: 593305

joc sota tensié en qué cada jugador

intenta sortir airés en aquesta
conquesta de I'Oest. ; H ol
REF: 682778 REF: 592512

Joc de memoria. Talp xef és cec, per la qual cosa haura de ser =i | Joc de rapidesa i memoria. Has de ser el més rapid en
molt habil per recordar quants comensals hi ha a cada taula =% ik observar les coincidéncies de monstres o lletres, sense
per assegurar-los aixi un servei de qualitat. e oblidar-te cap de les paraules.

REF: 589832

REF: 589865

qué no podras separar la vista
del tauler.

Cada jugador ha de fer servir la B
memoria per deduir les cartes ik
de la seva malla i ser el primer Fg's
en quedar-se sense punts.

REF: 682787

moviments. 1,2,3 memoritza i
tapa't els ulls, descobriras els ¥
moviments dels animals?

REF: 592711

REF: 511321
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COLO COLORETS
|

Fomenta I'expressié oral i amplia el

habilitats d’ortografia. El nen ha vocabulari i aprenentatge dels colors.

. Lo . . . ral
d'identificar la imatge i lletrejar la __"
paraula encaixant les sil-labes. £

confés, no sap qué li passa. Ajuda’l a i
Acumula taques destapant les cartes & posar cada emocio en el seu flasco Jaetifs
i nombrant els colors. corresponent. [OF e

REF: 511318 REF: 589475 REF: 592724

EMOTIO

Treballa les emocions dels més petits . ;

possible i escolteu atentament, per ;
fe- % | | reconéixer les cartes descrites pel lider. fajsT¥H
REF: 689420 REF: 682714

KALEIDOS

Troba la maxima quantitat d'elements (21
en la imatge, que corresponguin a la

en equip. Concentracid i connexio ke
categoria assenyalada o que &

per aconseguir que la teva parella zeagiiess que apunta la ruleta per arribar en ¥
comencin amb la lletra seleccionada. [Eiyus endevini totes les paraules. primer lloc al final del recorregut.
REF: 593322 REF: 582798

REF: 682771

TU

DI

.

EMO PARK

Joc d'observacio i representacié de [f
les emocions. Els jugadors han de
trobar quin personatge esta
representant amb I'ajuda dels ninos [a]?

REF: 589829 REF: 682772 REF: 509705
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L’ESCRIPTOR

Joc de llenguatge. Ajuda Luca a [Elgesa

treballarem vocals, consonants i #:
. i
sil-labes.

historia usant els divertits elements
que mostren les cartes.

dir la paraula correctament

REF: 689417

REF: 589830

REF: 592519

Posa a prova els coneixements i [}
agilitat. Tira els 5 daus per saber i
les paraules que heu de buscar i =
la lletra en que comengar.

a la vista. El més rapid guanya

REF: 593332

REF: 593317

i o
2

DICE CUP

Els daus son a taula! Reconeixeras
amb una ullada quina combinacio ;
de daus et donara més punts? kd;

12 daus - 12 objectius

[T

o =
om oF =

| SPEAK 6 LANGUAGES

"
' =
= om

jugador a guanyar 10 cartes.

Joc on a partir de les pistes indicades
s'han de trobar els animals amagats. s
Si s'encerta, s'avanga pel tauler fins i
a aconseguir fer la volta al mén.

REF: 511325

REF: 509713

REF: 589494

la lectura en anglés!

el llenguatge. Agafa una carta i &
explica alguna historia relacio-
nadaamb laimatge que hiveus. E|

obtenir la maxima puntuacio.

REF: 511310

REF: 582708

REF: 589807
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Treballa la gramatica anglesa i la [=]
comprensié lectora en aquest idioma,
mitjangant les aventures d'aquesta *
intrépida turista.

i§iC]

0 B
A

JESSIE LA TURIS

STV Sy ¥

Joc de construccio de paraules amb =
lletres i associacions a una idea o
tema. Puntua qui més lletres utilitza &
per a la seva paraula.

FAST WORDS :

BATAMO

Joc de rapidesa, on cada jugador ha [
de trobar paraules relacionades amb

la lletra de la carta. Millora el &2
vocabulari i la creaci6 de paraules.

REF: 689418

REF: 589806

REF: 582709

i

les cartes correctes, ja que a no '3*#
tots els agraden les mateixes cartes [ajak

CACA PARAULES

El divertit joc de cercar paraules! [EI%
Estén la copa i agita-la, colpeja-ho
per atrapar els daus i troba una
paraula que utilitzi les 3 lletres

_/CODI SECRET

I'associacié de paraules i I'habilitat
de relacionar temes.

REF: 582787

REF: 511317

REF: 592706

de relacionar temes.

SFeoRIEes =<

s

El joc consisteix a crear histories. -njl |

. . . - Ev it ¥
46 Cartes que us inspiraran i us r;;:-‘-w.'t""'
faran volar la imaginaci6. Amb 2 &

modalitats: oral i escrita.

Roba una carta i tria un tema. Dibuixa
6 pistes al dau. Llanceu els daus i
mireu les pistes dels jugadors i
apunteu-les per aconseguir punts.

REF: 592729

REF: 509710

REF: 593361

TIC TAC BOOM

Joc on hauras de posar a prova les [

les sil-labes.

JOC ABC BOOM

ABC Boom és un joc amb apilament!EI
de lletres segons la carta dibuixada
peljugador.

DIXIT

Els jugadors intenten endivinar [
associacions de paraules i dibuixos #&
d'unes il-lustracions i aixi aconseguir %
puntuar. Creativitat i dialeg.

REF: 592802

REF: 582795

REF: 592809
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A CONTAR
Y

Joc de contar i d'aprenentatge de la [l
numeraci6 de I'1 al 12. Els nens/es i drak
ajuden el pages Tim ha de comptar i Z3EZipe.

donar menjar als animals nounats. SiFeRrENLT

I'objectiu és iniciar els nens a les
matematiques a partir dels 3 anys
Mesures: 22 x 8,50 x 22 cm.

de numeros, quantitat i grafisme E
de la ma. Intercomunicaci6 i *._-.‘.!%
llenguatge matematic, formes. o)

REF: 589473

REF: 568432

REF: 568404

Matematiques / Suma. Aquest joc Bl
ajuda a familiaritzar-se amb el calcul '

afegiu 4 granotes. Quants animals
podeu comptar? Gireu la targeta
per comprovar resposta.

Hauran de comptar els objectes de
les illustracions que es demanen i
seleccionar la quantitat i el color de

fitxes que correspongui.

REF: 511309

REF: 582723

REF: 682710

“

BUILDING BLOCKS

a través del joc i I'experimentacié.
Apila les peces i visualitza les
operacions aritmétiques.

nimeros en ordre ascendent.

amb el simbol del mateix color.

REF: 589003

REF: 593362

REF: 593342

e UTTLE = gBS
]

MARKET VEH

de la carta figura l'operacio, al revers &3

cions que donen aquest resultat. g

| | Joc ludic i educatiu. Comptar i calcular [=] :gt
~EAT:

5%
o

REF: 682716

REF: 589827

REF: 589443
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MATEMATIQUES
A

- o N e =7 8
Contan B - .
= OF c‘muﬁ B

% W

ELS 10 PORQUETS

Els 10 Porquets és un joc de cartes ELEHERER =
s >

un 10. No val passar-se i només es
premia assolir el nombre exacte.

de fruites i nimeros abans que tots Mz iR | |Joc de velocitat.
els altres. Matematiques. D oy
REF: 511306 REF: 511305 REF: 593300

N | smarTBLOX | [A

SHUT THE BOX

Joc de daus, l'objectiu és baixar
totes les teules, es tiren els daus, 3=
després es baixaran una o multiples

teules, segons la suma dels daus. '

Joc de rapidesa. Ideal per treballar 15
el calcul mental. Sigues el primer a 3
aconseguir 6 cartes de pista amb %

. A
lupes de colors diferents per guanyar. [E]'z-mk Gl | [resposta correcta per guanyar. LraTh
REF: 511302 REF: 593341 REF: 589543

Joc d’algorismes / Programacio. E
Un joc de taula 3D unic sobre
algorismes i programacio!

de combinar els resultats dels dos
daus per aconseguir els recursos
£ bl | | per construir la seva granja. 1o4n
REF: 511307 REF: 511303 REF: 511311

Les fraccions i les porcions es dominen
pictoricament amb facilitat mitjangant &4
aquest joc.

de calcul senzilles per a ser el guanyador. Ajuda a construir la
ciutat més bonica.

T'hi atreveixes?

REF: 509712 REF: 509709
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MATEMATIQUES
y

Joc d’observacio i calcul. Reuneix el nombre de criatures EI%FEEa
submarines indicades als daus. Guanya qui aconsegueixi et
acumular menys punts negatius. ]

REF: 589495 REF: 689416

-
i
i
{
+
B

9097

el .

i ‘:"‘-T:caé“,.

!_ o £E
i giﬁ > f:';\ﬂf‘ﬂ;q _-3 g, N“um'»:ﬂ
e aCle R

LLOP 77

Descarta't, una a una, les cartes [ [
sumant els seus valors al munt. s
o ¥

T L T e,
L) ’%ﬁn

Calcul mental rapid. Al centre de la
taula hi ha un "5+/-2", has de trobar

casella lliure segons la tirada dels

daus. L'habil distribuci de les teves L'objectiu és no arribar al 77 qui 5
resultat d'aquesta suma o resta. AHE=E | | fitkes és el que et portara a la victoria! [a)frE-pd= | | arribi o el superi, perd el joc.
REF: 592808 REF: 592714 REF: 593377

amb els daus per aconseguir les R
racions de cucs, pero vigila perque
les podem perdre. Joc rapid i divertit.

REF: 593311

Nova versié d'Alt Voltatge amb el
qual es juga amb les multiplicacions.
Es la mateixa mecanica, perd amb

variant en solitari i una cooperativa. Fr Y . JURERTSER | | un "plus” de dificultat.
REF: 589438 REF: 589425 REF: 593333
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ORIENTACIO ESPACIAL
A

L'objectiu és produir al tauler Ia
mateixa |matge de la targeta

Construir una piramide, jugar bitlles 7
llangar i atrapar... petits desafia- jkg
ments per guanyar medalles

i desenvolupar un pensament logic. &
A &1 | |20 targetes d'activitats a doble cara. a3
REF: 682759 REF: 682709 REF: 589365

; Topologix és un joc d'orientacid =
Joc i gesti6 espacials, en qué els Alhe g | | espacial on el petit ha de trobar la Leeur| | dibuix amb atencid, i després, al i
nens han dajudar els animals a PRl | | posicid dels 5 animalets dins de % |tauler, posa les figuretes on i
trobar el que busquen. oRo 4 & Pl | | 'escenari. s {F1| | corresponguin. F

REF: 682757 REF: 682755 REF: 682753

o e =
— = |
AN
=\l
. I}
&
G
bt Tzt i

Blocs de fusta per construir les
torres més boniques. Podeu imitar
amb ['ajuda dels arcs Iris, per acabar % els diferents exemples o crear les de joc: el de les posicions oposades w
aconseguint tres cristalls daurats. ; = | |vostres propies creacions. ; #: | |i orientacio espacial.

REF: 589456 REF: 587042 REF: 588811

d'aconseguir el maxim de cristalls blaus l'orientacié espacial, dues modalitats

MALETI 14 PECES GEOMETRIQUES

Desenvolupa la percepcié espacial |E| i
el coneixement dels diferents cossos
geometrics a través de l'observacio +:-, it
i la manipulacio. Fins a 50 imatges. prjaed

locar 8 de les 10 peces dledifici. R rErats | |jardi, el pobre s'ha quedat atrapat &
Anvers o revers? Horitzontal o vertical? & ; 373 %Y | [en els seus tinels i hem de mirar ke
Hauras de prendre decisions correctes ﬁ* ERIEEE | |de ajudar-lo a sortir.

REF: 588802 REF: 682789 REF: 589848
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ORIENTACIO ESPACIAL

4

crear escales i aixi arribar als ‘_,._.1"_
llocs indicats.

al tauler requereix molta reflexio,
especialment per esbrinar quin animal
falta! Per a un jugador.

REF: 589847

REF: 682741

Joc de collocacio de peces en forme
geomeétriques diferents. Tots inten
taran posar els animals en la seva :
plantilla tan de pressa com puguin.

diferents formes i colors, un
dispensador de fitxes i un quadern
amb 100 reptes i solucions.

Reforca el pensament logic i la
capacitat de representacié espacial
de forma ludica. 60 reptes amb un #
grau de dificultat creixent.

REF: 592721

REF: 639902

REF: 589490

Joc de logica i estratégia, fomenta [
el pensament critic i les habilitats

d'activitats a doble cara + guia.

desafiament i nivells de dificultat

Trencaclosques MAGNETIC amb 7
peces per completar els desafia
ments 3D i millorar la visi6 espacial :
la concentracid i la logica.

REF: 589364

REF: 682790

REF: 639901

Joc de paciéncia i observacio.
Reconstrueix a la perfeccio la imatge
de la carta de desafiament amb els 9
cubs! Per jugar en solitari.

manera Duplo per a dos jugadors. ' ]

CONEXIONS

Desafiament d'atenci6 i visi6 espacial. 2l

o

tauler amb les peces que us donem, '
sense deixar cap espai lliure.

REF: 682740

REF: 639906

REF: 511312
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ORIENTACIO ESPACIAL
A

|
i
i y

Joc de logica i visio espacial on hauras =¥
de completar els reptes pensant com ;;_11,4_3,-.;,... ;. :
col-locar barreres en la posicio correcta g rodar les diferents torres sobre el reptes amb un grau de dificultat -
per portar les bales al lloc assenyalat  fEjrg tauler sense separar-les. creixent.

REF: 511313 REF: 511314 REF: 589491

hauras de completar els reptes fent i motricitat fina de forma ludica. 60 3

Intenta fer al laberint amb el ped i ser (1%

o

T3
e 2

les 40 cartes desafiament. T'uneixes ;.-:-'1_,'?-'1'"- ' posicions de partida obligatoris. &
tanquen, com per art de magia. alrepte? & S’haura de pensar!!!

REF: 592720 REF: 582791 REF: 582711

CUBISSIMO
7 peces de fusta per fer un cub perfecte i 30 cartes amb =
desafiaments com posicions de partida obligatoris.
S’haura de pensar!!!

cada desafiament.

REF: 582712 REF: 682793

- 7 0

SOLOGIC = )

CUBOLOGIC 16

Un joc d'observacié i paciéncia. =%
Reconstrueix perfectament la imatge %
ala targeta de desafiament usant els §
16 cubs! Per a un jugador.

@ CUBOLOGIC 16
-
o G

)

Joc molt original de col-lecci6 de
peces geométriques tipus “tetris”
per completar la targeta amb
combinaci6 de 2 o 3 peces.

les peces sera el guanyador. Perd ull '
LT EELIS T | | no és tan facil com sembla.
REF: 682742 REF: 592700 REF: 589831
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REF:589856 REF:589859

ACCESSORIS PARXIS
1 o k E

Accessoris de parxis.
Pack per a 4 jugadors.

Accessoris de parxis.
> | Pack per a 6 jugadors.

Joc dos en un, per una banda
trobem el parxis i per I'altra el joc
de 'oca. Taulell de fusta 40x40cm. §
Inclou fitxes, daus i cubilets.

REF: 589856

REF: 589859 REF: 589802

oo®
A IS PARXIS

Bossa de 100 fitxes de 4 colors. g

REF:589857 REF:589858

Bossa de 25 daus de 1'2cm.

de forma horitzontal i després en fer
BINGO, cobrin tots els ntimeros del ]
cartr6 amb les fitxes.

REF: 589857

REF: 589858 REF: 589854

equivaléncia en punts, guanya aquell que suma més punts. Les
mans destres i pacients recullen més vares.

Posa quatre fitxes en linia i guanya. Aquesta versié és de grans
dimensions i té una palanca per al buidatge automatic.

REF: 589860

REF: 589837

d'un mateix nombre en diferents colors o escales d'un
mateix color per aconseguir quedar-se sense fitxes.

Rummi Classic per a 6 jugadors amb fitxes B}

grans (2,6 x 3,8 x 0,4 cm). Ve presentat en una caixa g
de cartré folrat i inclou als 6 faristols necessaris per jugar.
Sigues el primer a desfer-se de totes les fitxes.

REF: 589855

REF: 589803




=
&)

REF:589800

ACS

ATy

I- | d’'alcada.

1t

REF:589801

1%, | Figures d’escacs de fusta de 9,2cm

distribucio, ja que només podem avangar
saltant peces o fileres de peces.

REF: 589800

REF: 589801

REF: 589549

connectarels colors, elsnumerosiels simbols o altre
caracteristiques dels vagons? Els vagons es pode

mantenir drets i esten impresos per les dues cares. [E]Fd

DOMINO CLASSIC ECONOMIC

El domino és un classic que tots hauriem de tenir. Les fitxes ;i—'::-*"_
son de resina i la caixa de plastic. !
La mida de la fitxa 4,9x2,4x0x6 cm.

REF: 587045

REF: 589866

Versié més economica i infantil del joc classic del domino. Es

percepcid visual o I'habilitat dculo-manual.

ideal per potenciar els aspectes cognitius dels petits com la A A

mateixa numeracio.

REF: 589867

REF: 589810

quantes i les seves solucions.

TANGRAM

i

1L
L ]

- 1’1’?7!“’7' 4

AR

TANGRAM 4

Fins a 4 jugadors, amb 3 nivells de dificultat. Llanga el dau &
i tracta de resoldre la figura del nivell de dificultat que
t'indica el dau. Corre que el temps s’esgota!

REF: 589811

REF: 589841
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PALA FARINERA 23 CM

Pala de plastic de 23 cm, 4 colors
diferents. Molt resistent.

tent de 17cm. ,al tenir flexibilitat

un cop sec.

evita que es trenqui si es dona g

Sedas de plastic molt resistent
perlasorra.

REF: 532267

REF: 532266

REF: 532268

Pack de 4 pales de pastic, per a
nens i nenes i disponibles en quatre Ak
colors diferents: blau, vermell,
verd i groc.

per a nens com per a nenes i dispo-

vermell, verd i groc.

nibles en quatre de colors: blau, &

PACK 4 RASCLETS DE 24CM

Pack de 4 rasclets de pastic, tant E'

Song

MOTLLES PER LA SORRA

Pack de 4 motlles d’animals de [

diferents mides. Ho

k. k|

e

REF: 679542

REF: 679543

REF: 579566

5|
N

7\
% < D
/
PALA DE PLASTIC 40 CM

Pala de plastic molt resistent de i =l
40 cm. de llargada. Diferentsi& :
colors per triar

colors per triar

N\
LET DE PLASTIC 42 CM

RASC .

Rasclet de plastic molt resistent B

Pack de 4 llanes de plastic, per

allisar,disponiblesen una quatre Eg 3';

colors: blau, vermell, verd i groc. %

a

PACK 4 LLANES PER ALLISAR

Mida: 15¢cm. ERH

REF: 572752

REF: 572751

REF: 679544

L. of

CARRETO DE DUES RODES

Fabulos carretd de plastic resistent Bl

.

amb dues rodes. Pot suportar fins
a 100 kg. de pes.

§Banarc
Mides: 75 x 58 x 49 cm

Tricicle dissenyat per a centres

3 anys de garantia.

[E]p e

TRICICLEMETAL:LIC 3-6ANYS
ol
i3

escolars i llar d’infants. Compleix &
amb les normes EN71 de la CE. 553

i ¥

EBanargl

Mides: 57 x 60 x 43,5 cm

Tricicle dissenyat per a centres Eli
escolars i llar d'infants. Compleix 3
amb les normes EN71 de la CE. &2
3 anys de garantia.

| PATINET METAL-LIC 2-4 ANYS

740
gy

REF: 572761

REF: 572786

REF: 572788
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polipropilé flexible d’alta resistén
cia. Rodes grans, tovetes i rugoses:
per a una millor adheréncia

Camié amb pala fabricat en
polipropilé flexible d’alta resistén-3
cia. Rodes grans, tovetes i rugoses =¥
per a una millor adheréncia g

CAMIO AMB BOLQUET 28. CM

Camio amb bolquet fabricat en
polipropilé flexible d'alta resistén- &
cia. Rodes grans, tovetes i rugoses =
per a una millor adheréncia. :

REF: 572770

REF: 572768

REF: 572780

5|
N

ﬁ'

TRACTOR AMB PALA 28 CM

Tractor amb pala fabricat en
polipropile flexible d’alta resisten
cia. Rodes grans, tovetes i rugoses
per a una millor adherencia.

Joc format per 17 peces de plasti
per fer el café, inclou: termo, tasses
platets, culleres i sucrera.

REF: 572771

REF: 572775

REF: 572743

@@e)nd reu

22 ACCESSORIS VAIXELLA

Joc vaixella format per 22 peces ! E'

com: plats, vasos, coberts, iz
cassola.

GO s

42 ACCESSORIS CUINAICAFE

Conjunt de cuina i café per 4 BB
persones de plastic resistent d’ alta {
qualitat. Conté 42 peces.

U f ondreu
78 ACCESSORIS CUINA

Magnific parament de taula de ®
colors per a6 persones. Conté
78 peces

REF: 572750

REF: 572793

REF: 572746

Goma elastica per saltar tot fent
mowments Salta, canta i fes'

REF: 587040

REF: 587039

MES JOCS
EDUCATIUS

31




MOBILIARI | PSICOMOTRICITAT

‘ MOBILIARI ESCOLAR

@ .
AMPLIA GAMMA DE MOBILIARI ESCOLAR A:
www.estelonline.com

‘ PSICOMOTRICITAT

AMPLIA GAMMA DE PRODUCTES PER
PSICOMOTRICITAT A:

www.estelonline.com

CONDICIONS:

-Preus nets amb I'lVA inclos

-Valids fins al 31-12-2024, llevat d’error tipografic
-Preus especials per a escoles i centres d’ensenyament
-Els preus es poden canviar sense previ avis

-Ports pagats a partir de 40€
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